O SEGREDO DE
ELEONOR

Sugestoes
de Atividades
Este filme, de animagéao colorida e perfeita, foi feito para Pedagogicas
criangas pequenas, mas pode agradar especialmente aos relacionadas
apreciadores de literatura. .
ao filme

Quando personagens de contos de fadas classicos e de
livros infantis ganham vida para ajudar o menino a aprender
a ler, estao materializando nosso velho sonho infantil de
conhecer pessoalmente aqueles formidaveis herois
que habitavam nosso imaginario infantil. Afinal, foi
para ler as suas histérias que muitos de nés nos
esforcamos na alfabetizacao.

O filme é uma aventura deliciosa de
acompanhar e traz uma grande
oportunidade de comentar a capacidade
de aprender e o quanto ela pode variar e
depender de diversos fatores. Isso faz
O Segredo de Eleonor especialmente
adequado para as turmas de
alfabetizacao, onde certamente estao
criancas como Nathaniel, com as
palavras presas na garganta. Além
disso, o filme tem potencial para
agradar a todas as outras faixas

etarias, pois traz outros elementos de
uma boa narrativa, como suspense e
aventura.

Por tras de todos os questionamentos,
esta a mais importante mensagem: - é
necessario preservar nossa arte e nossa
cultura e manter vivo o que é classico,
garantindo que seja eterno.

Porque, como diria a Tia Eleonor, “a humanidade
jamais pode viver sem sonhos”.



A HISTORIA

Nathaniel ainda ndo consegue ler, mas ja conhece todos
os personagens dos Contos de Fadas. Isto porque a sua
tia Eleonor sempre Ihe contava as historias de sua enorme
colecdo de livros. Tia Eleonor estava velhinha, com quase
cem anos e um dia “esqueceu de acordar”, deixando para
Nathaniel, a chave sua maravilhosa biblioteca. Mas ele nao

fica muito animado, porque ainda nao conseguiu aprender a
ler e sem a tia para contar, acha que os livros seréo inuteis.
Entao, ele acha melhor vendé-los para poder reformar a velha
casa da Tia Eleonor.

De repente, Nathaniel faz uma descoberta surpreendente:
todos os livros sao as primeiras edigdes das histérias e os
personagens podem magicamente ganhar vida. Eles estéao
esperando o “grande leitor” heroi prometido por Tia Eleonor
para cuidar deles quando ela se for. Nathaniel ndo é nem
grande nem leitor mas precisa salvar os amigos e impedir
que desaparecegam para sempre.

Agora, com a ajuda de Alice no Pais das Maravilhas, o Ogro,
Peter Pan e outros, ele vai tentar recuperar os livros e ler
uma frase magica que mantera os personagens vivos para as
futuras geragdes de criangas.

CURIOSIDADES

Este filme é francés e foi langcado em 2009

@ A voz de Eleonor foi dublada por Jeanne Moreau uma
das maiores atrizes francesas.

9 O filme recebeu diversos prémios em Festivais
Internacionais e foi o favorito no 8° Festival
Internacional de Cinema Infantil.

Q‘ O filme foi totalmente desenhado a mao e ndo tem
nenhum recurso computadorizado.

O QUE DEVE SER OBSERVADO

Quem aparece no filme.

Como sao os personagens.

Onde ele é passado.

Por que tudo aconteceu.

Se isso poderia acontecer na vida real.

Como o filme foi feito.



EDUCACAO INFANTIL
OBJETIVOS RELACIONADOS:

As atividades sugeridas oferecem a possibilidade de
integracdo com os Referenciais Curriculares Nacionais do
Ministério da Educacao.

No caso deste filme, consideramos os seguintes objetivos
relevantes e pertinentes:

Artes Visuais

« APRECIACAO EM ARTES VISUAIS Observagéo e
identificacao de imagens diversas.

» Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical,
plastica, oral e escrita) ajustadas as diferentes intencdes
e situacdes de comunicacao, de forma a compreender e
ser compreendido, expressar suas idéias, sentimentos,
necessidades e desejos e avangar no seu processo de
construcao de significados, enriquecendo cada vez mais
sua capacidade expressiva;

« APRECIACAO EM ARTES VISUAIS Apreciacdo das suas
producdes e das dos outros, por meio da observacgao e
leitura de alguns dos elementos da linguagem plastica.

« APRECIACAO EM ARTES VISUAIS Leitura de obras
de arte a partir da observacéao, narragao, descricao e
interpretacdo de imagens e objetos.

« APRECIACAO EM ARTES VISUAIS Apreciacédo das
Artes Visuais e estabelecimento de correlagdo com as
experiéncias pessoais.

«  SEQUENCIAS DE ATIVIDADES Representagéo figurativa
por meio do desenho das apreensdes perceptivas do
corpo.

Linguagem Oral E Escrita

* Relato de experiéncias vividas e narragao de fatos em
sequéncia temporal e casual.

» Uso da linguagem Oral para conversar, brincar, comunicar

e expressar desejos, necessidades e opinides, idéias,
preferéncias e sentimentos e relatar suas vivencias nas
diversas situacdes de interacao presentes no cotidiano.

Conhecimento oral de jogos verbais, como trava-linguas,
parlendas, adivinhas, quadrinhas, poemas e cancoes.

Participacdo em situagcdes que envolvam a necessidade
de explicar e argumentar

Participar de variadas situagdes de comunicagao oral,
para interagir e expressar desejos, necessidades e
sentimentos por meio da linguagem oral, contando suas
vivéncias;

Interessar-se pela leitura de histdrias;

Familiarizar-se aos poucos com a escrita por meio da
participacdo em situagdes nas quais ela se faz necessaria
e do contato cotidiano com livros, revistas, historias em
quadrinhos etc.

Ampliar gradativamente suas possibilidades de
comunicacgao e expressao, interessando-se por conhecer
varios géneros orais e escritos e participando de diversas
situacdes de intercambio social nas quais possa contar
suas vivéncias, ouvir as de outras pessoas, elaborar e
responder perguntas;

Familiarizar-se com a escrita por meio do manuseio

de livros, revistas e outros portadores de texto e da
vivéncia de diversas situagdes nas quais seu uso se faca
necessario;

Escutar textos lidos, apreciando a leitura feita pelo
professor;

Interessar-se por escrever palavras e textos ainda que nao
de forma convencional;

Escolher os livros para ler e apreciar.

Uso da linguagem oral para conversar, comunicar-se,
relatar suas vivéncias e expressar desejos, vontades,
necessidades e sentimentos, nas diversas situacdes de
interag@o presentes no cotidiano.



» Participacao em situacoes de leitura de diferentes géneros
feita pelos adultos, como contos, poemas, parlendas,
trava-linguas etc.

* Observacado e manuseio de materiais impressos, como
livros, revistas, histérias em quadrinhos etc.

* Reconto de histérias conhecidas com aproximagéao as
caracteristicas da historia original no que se refere a
descricao de personagens, cenarios e objetos, com ou
sem a ajuda do professor.

« PRATICAS DE LEITURA Valorizacdo da leitura como
fonte de prazer e entretenimento.

« PRATICAS DE ESCRITA Producao de textos individuais e/
ou coletivos ditados oralmente ao professor para diversos
fins.

Natureza E Sociedade

» Conhecimento de modos de ser, viver e trabalhar
de alguns grupos sociais do presente e do passado.
Estabelecimento de algumas relagdes simples na
comparacao de dados

» Participacdo em atividades que envolvam histérias,
brincadeiras, jogos e can¢bes que digam respeito as
tradicdes culturais de sua comunidade e de outros grupos;

» Confronto entre suas idéias e as de outras criangas;

* Formulagéo coletiva e individual de conclusdes e
explicagdes sobre o tema em questao;

» Utilizacdo, com ajuda do professor, de diferentes fontes
para buscar informagdes, como objetos, fotografias,
documentarios, relatos de pessoas, livros, mapas etc.;

«  ORGANIZACAO DOS GRUPOS E SEU MODO DE SER,
VIVER E TRABALHAR Participacdo em atividades que
envolvam histérias, brincadeiras, jogos e cangdes que
digam respeito as tradicdes culturais de sua comunidade e
de outras;

ATIVIDADES

1

Faca perguntas para medir a compreensao:

— O que acharam do filme?

— O que mais gostaram?

— E 0 que nao gostaram?

— Quem aparece no filme?

— Qual o personagem favorito? Por qué?
— Como acha que o filme foi feito?

¢

No comeco do filme a familia esta no carro e o menino
pergunta: - Ja chegamos?

Isso é o que muitas criangas fazem durante as viagens,
quando estado impacientes, querendo chegar. Pergunte se
alguém ja se sentiu assim e pecga que contem como foi. A
viagem era para onde? O que iam fazer 1a? Estavam indo

de 6nibus, carro ou outro transporte? Quem respondia a
pergunta? Como respondia? Se o assunto levantar o interesse
vocé pode propor uma representacao teatral da “cena”.

3

A irma responde zombando do menino porque ele ainda nao
sabe ler. Alguém tem uma irmé ou parente que faz a mesma
coisa? Como eles se sentem nestes momentos?

Eles também costumam zombar de criangas menores que nao
sabem fazer as coisas?

¢

Fale sobre a perda de um ente querido. Quem ja passou por isso?
Nathaniel vai olhar pela fechadura da porta proibida e fica ouvindo
a voz da tia contando histdrias. Quem ficou com medo nesta hora?
Por qué?



9

Fale sobre o que acontece de alguém querido morre. Deixe
qgue comentem, relatem casos. Lembre da frase que a tia de
Net escreve na carta de despedida: “... contem comigo pra
ficar num cantinho da sua mente pro resto da vida...” Ela é
verdadeira?

¢

Nathaniel diz que ja conhece as letras do alfabeto, mas ainda
nao consegue ler em voz alta. Pergunte quem é como ele.
Comente que todo mundo aprende por etapas e ninguém
comeca a fazer uma coisa nova e diferente de forma perfeita.
Fale a respeito de ritmo proéprio e que cada um tem seu tempo
préprio para fazer as coisas. Compare com outro tipo de
habilidade como andar de bicicleta, assobiar, estalar os dedos
etc.

@

O pai de Nathaniel achou o Senhor Cacareco bem simpatico,
mas Adrian, o amigo de Eleonor, diz que ele ndo é simpatico
nada. Por que algumas pessoas gostam de outras e outras
nao? Alguém ja passou por isso? Aproveite para comentar

a necessidade de conhecer bem uma pessoa para confiar
inteiramente nela e de considerar as opinides de terceiros,
sem, contudo abrir m&o do seu proéprio juizo de valor.

@

O pai conta a Adrian que Nathaniel ndo se saiu muito bem na
escola e que as palavras parecem estar presas na garganta
dele. Quem ja se sentiu assim, ao ler ou ao falar? Por que
sera que isso acontece?

@

Tia Eleonor deu os livros para Nathaniel, mas como ele
nao sabe ler, achou melhor vendé-los para ajudar a pagar
o conserto da casa. Pergunte o que acharam disso. O que
fariam se estivessem no lugar do menino?

1

No quarto secreto os personagens dos livros falam com
Nathaniel. S6 0 menino e a tia podiam ver os personagens. O
que acham disso? Isso pode acontecer na vida real?

11

Pergunte se reconheceram os personagens que sairam dos
livros. Conte algumas histérias e peca que fagam desenhos.
Depois a turma pode recontar as historias enquanto sao
anotadas no quadro e reunidas em um livro de Contos de
Fadas.

http://www.smartkids.com.br/especiais/contos-de-fadas.html

@

Pergunte como se sentiriam se de repente ficassem pequenos
como o Nathaniel. Peca que falem a respeito. Peca que
facam uma dramatizacao de sua rotina enquanto estivessem
pequenos.

(E

Mesmo sabendo que os livros valem muito o comprador de
coisas velhas diz que eles ndo valem nada. Por que acham
que ele fez isso? Ele agiu honestamente?

e |

Adrian diz que é bom Nathaniel ser sonhador porque as
pessoas precisam sonhar. Comente a frase e pergunte se
concordam e por qué? Lembre que nada teria sido inventado
se nao tivéssemos a capacidade de idealizar e criar. Proponha
uma brincadeira em que cada um imagine uma invengao para
ajudar as pessoas em suas tarefas diarias.



ENSINO FUNDAMENTAL
1° E 2° CICLOS (1° A 5° ANO)

OBJETIVOS RELACIONADOS:

As atividades sugeridas oferecem a possibilidade de
integracéo com os Parametros Curriculares Nacionais do
Ministério da Educacao.

No caso deste filme, consideramos os seguintes objetivos
relevantes e pertinentes:

Lingua Portuguesa

» Utilizar a linguagem oral com eficacia, sabendo adequa-
la a intengdes e situacdes comunicativas que requeiram
conversar num grupo, expressar sentimentos e opinioes,
defender pontos de vista, relatar acontecimentos, expor
sobre temas estudados;

» Linguagem oral - Ser capaz de ouvir com ateng¢ao os
professores e colegas e intervir sem fugir do assunto
tratado, formular e responder a perguntas e manifestar-se,
além de acolher opinides dos demais.

* Linguagem oral - Narrar fatos respeitando a
temporalidade e registrando as relages de causa e efeito

* Linguagem oral - Contar historias ja conhecidas,
mantendo-se proximo ao texto original.

» Linguagem oral - Descrever cenarios, objetos e
personagens.

* Linguagem oral - Relatar experiéncias, sentimentos, idéias
e opinides de forma clara e ordenada.

» Lingua oral: usos e formas Participacdo em situagdes
de intercambio oral que requeiram: ouvir com atencao,
intervir sem sair do assunto tratado, formular e responder
perguntas, explicar e ouvir explicagdes, manifestar e
acolher opinides, adequar as colocagdes as intervengoes
precedentes, propor temas.

» Lingua oral: usos e formas Manifestagao de experiéncias,
sentimentos, idéias e opinides de forma clara e ordenada.

» Lingua oral: usos e formas Narragao de fatos
considerando a temporalidade e a causalidade.

» Lingua oral: usos e formas Narragao de histérias
conhecidas, buscando aproximacéao as caracteristicas
discursivas do texto-fonte.

» Lingua oral: usos e formas Descrigao (dentro de uma
narragao ou de uma exposi¢ao) de personagens, cenarios
e objetos.

* Lingua escrita: usos e formas - Busca de informagdes
e consulta a fontes de diferentes tipos (jornais, revistas,
enciclopédias, etc.), com ajuda;

* Lingua escrita: usos e formas Manuseio e leitura de livros
na classe, na biblioteca e, quando possivel, empréstimo
de materiais para leitura em casa (com supervisao do
professor);

» Linguagem escrita - Compor textos coerentes com bases
em trechos oriundos de fontes diversas, que podem
ser uma combinacdo de producdes escritas ou criadas
oralmente.

« LINGUA ORAL: USOS E FORMAS Utilizagao da
linguagem oral em situagdes como as do primeiro ciclo,
ampliando-as para outras que requeiram: maior nivel de
formalidade no uso da linguagem; preparagao prévia;
manuteng¢ao de um ponto de vista ao longo da fala;
réplicas e tréplicas.

Histéria
» Estabelecer relagdes entre o presente e o passado;

» Identificar alguns documentos histéricos e fontes de
informacdes discernindo algumas de suas fungdes.

Matematica

» Identificar os conhecimentos matematicos como meios
para compreender e transformar o mundo a sua volta
e perceber o carater de jogo intelectual, caracteristico
da Matematica, como aspecto que estimula o
interesse, a curiosidade, o espirito de investigacao e o
desenvolvimento da capacidade para resolver problemas;



* Resolver situagdes-problema, sabendo validar estratégias
e resultados, desenvolvendo formas de raciocinio e
processos, como deducgao, indugdo, intuicdo, analogia,
estimativa, e utilizando conceitos e procedimentos
matematicos, bem como instrumentos tecnoldgicos
disponiveis;

» Comunicar-se matematicamente, ou seja, descrever,
representar e apresentar resultados com precisao e
argumentar sobre suas conjecturas, fazendo uso da
linguagem oral e estabelecendo relagcdes entre ela e
diferentes representagcdes matematicas;

» Sentir-se seguro da prépria capacidade de construir
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a auto-
estima e a perseveranga na busca de solugdes;

* Interagir com seus pares de forma cooperativa,
trabalhando coletivamente na busca de solucdes para
problemas propostos, identificando aspectos consensuais
ou nao na discussao de um assunto, respeitando o modo
de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

* Resolver problemas, consolidando alguns significados
das operacdes fundamentais e construindo novos, em
situacdes que envolvam numeros naturais e, em alguns
casos, racionais.

» Refletir sobre procedimentos de célculo que levem a
ampliacao do significado do nimero e das operagdes,
utilizando a calculadora como estratégia de verificagao de
resultados.

* Vivenciar processos de resolugao de problemas,
percebendo que para resolvé-los é preciso compreender,
propor e executar um plano de solugao, verificar e
comunicar a resposta.

Arte

» Expressar e saber comunicar-se em artes mantendo uma
atitude de busca pessoal e/ ou coletiva, articulando a
percepgéao, a imaginacao, a emocao, a sensibilidade e a
reflexdo ao realizar e fruir producgoes artisticas;

* Observar as relagdes entre o homem e a realidade

com interesse e curiosidade, exercitando a discussao,
indagando, argumentando e apreciando arte de modo
sensivel;

Buscar e saber organizar informacdes sobre a arte em
contato com artistas, documentos, acervos nos espagos
da escola e fora dela (livros, revistas, jornais, ilustragdes,
diapositivos, videos, discos, cartazes) e acervos publicos
(museus, galerias, centros de cultura, bibliotecas,
fonotecas, videotecas, cinematecas), reconhecendo e
compreendendo a variedade dos produtos artisticos e
concepcoes estéticas presentes na historia das diferentes
culturas e etnias.

Pluralidade Cultural

TEMPO E PLURALIDADE - Vinculos geracionais

no ambito social e familiar: transmissao de contos
tradicionais, habitos alimentares, registros documentais,
etc.

Etica

Valorizar e empregar o dialogo como forma de esclarecer
conflitos e tomar decisdes coletivas;

Assumir posi¢des segundo seu proprio juizo de valor,
considerando diferentes pontos de vista e aspectos de
cada situagao.



ATIVIDADES

1

Faca perguntas para medir a compreensao:

— O que acharam do filme?

— O que mais gostaram?

— E 0 que nao gostaram?

— Quem aparece no filme?

— Qual o personagem favorito? Por qué?
— Como acha que o filme foi feito?

¢

A irma de Nathaniel tem uma pipa, mas ela € de um formato
diferente. Pergunte se alguém ja viu uma assim. Comente
que o filme é francés e que €& provavel que |a as pipas tenham
esse formato. Acrescente algumas informacgdes sobre esse
brinquedo.

Pipa

O primeiro voo do homem esta relacionado com a mitologia onde
consta que Icaro voou tdo alto, que o sol derreteu a cera que
prendia as asas ao seu corpo, sendo assim icaro caiu e morreu.

Pipa, Papagaio ou Pandorga € um brinquedo que voa preso a
extremidade de uma linha ou barbante. Em geral, tem uma armacgao
leve de bambu ou madeira, sobre a qual se estica uma folha de
papel ou plastico. Os historiadores acreditam que tenha sido
inventada entre 400 e 300 (AC) por Arquitas, um grego da cidade de

Tarena. No entanto, os Chineses afirmam que um de seus generais
Han Sin inventou em 206 (AC), para uso dos militares.

Em 1749 o Escocés Alexander Wilson, usou varios termémetros
presos as Pipas para medir a temperatura nas alturas. Benjamin
Franklin em 1752, utilizando uma pipa forrada de pano, demonstrou
em um dia de chuva, que nas nuvens existe eletricidade estatica,
com isso foi criado o para-raios. O inglés Douglas Archibald, em
1883, prendeu um anemoémetro (Medidor de Vento) a linha de uma
pipa mediu a velocidade do vento a 360m de altura. A Aerofotografia
com o auxilio de pipas é muito praticada desde o fim do século XIX.
Guglielmo Marconi em 1901, usou uma pipa para erguer um antena
e fez a primeira transmissao de radio.

No fim do século XIX e inicio do século XX, o homem estava
decidido a construir um maquina que lhe permitisse voar, nessa
época ele so tinha duas referéncias de véo, que eram as aves e

a pipa. Muitos tentaram imitar os passaros com suas maquinas

sem sucesso, outros tentavam usando pipas. Em 1906, depois de
varios testes o Brasileiro Alberto Santos Dumont, fez o primeiro véo,
usando um conjunto de pipas-caixa, acionadas por suas proprias
forgas. Este avidao recebeu o nome de “14 BIS”.

http://www.ventodepipa.com.br/galeria.html
Vocé sabe o que faz a pipa voar?

Se vocé pensou no vento parabéns vocé acertou. A forca do vento
€ muito importante, pois se o vento for fraco as pipas grandes e
com maior peso ndo sobem e se for muito forte podera quebrar

as varetas e a pipa também néo subira. O melhor vento para se
empinar pipas € o médio, continuo € o de media intensidade. Com
esse vento sua pipa subira bem alta.

A cauda também serve como estabilizador, ela ajuda a pipa a voar.
Ha varios tipos de cauda, cada uma deve ser usada conforme a
pipa. As mais usadas sao: rabiola, tiras e corrente. A pipa sobe
porque ocorre um escoamento do vento sobre suas asas, formando
uma area de baixa pressao em cima da pipa. As pipas devem ser
mais leves possiveis para que o vento possa levanta-las.

http://orbita.starmedia.com/pumba39/pipa.htm
llustragao: http:/1.bp.blogspot.com



€

Nathaniel diz para o pai que quando o texto esta escrito a mao
fica ainda mais dificil para ele ler. Pergunte se isso também
acontece com mais alguém da turma. Explique que isso
acontece porque cada um tem uma forma pessoal de escrever
e que algumas pessoas tem uma letra mesmo dificil de ler,
como por exemplo, alguns médicos. Comente que isso as
vezes pode dar problema na hora de comprar um remédio ou
quando alguém Ié um bilhete. Apds ressaltar a importéancia de
ter uma escrita legivel, pega que escrevam bilhetinhos para

o colega do lado. Depois peca que cada um leia o bilhete do
amigo e que este confirme se foi o que realmente escreveu.

¢

Os personagens explicam a Nathaniel que aqueles sao livros
raros. Pergunte se eles sabem porque um livro € considerado
valioso. Acrescente algumas informagdes da internet.

Sobre livros raros

O que é livro raro?

De maneira bastante simplificada, pode-
se dizer que um livro alcanga o “status”
de raridade bibliografica quando a sua
procura excede a oferta, ou seja, € um
livro escasso, dificil de ser encontrado.

A combinagéo de uma série de fatores contribui para tornar um
exemplar unico, raro, valioso, porém nao existem formulas faceis
para a determinagao de raridade.

Como um livro se torna raro?

Livros podem se tornar valiosos por seu conteudo — por exemplo:
primeiros relatos de invencdes e descobertas cientificas, primeiras
edicdes de importantes obras literarias ou histéricas; ou por suas
caracteristicas fisicas - por exemplo: encadernagdes luxuosas
contendo ouro e pedras preciosas, anotagdes manuscritas de
pessoa ilustre, livros ilustrados que dao uma nova interpretacéo de
um texto ou da obra de um artista de renome. Livros censurados ou
expurgados também podem ser bastante escassos, ja que poucos
exemplares podem ter sobrevivido ao tempo e a agao humana.

Todos os livros antigos sao valiosos?

“Um livro ndo é valioso porque é antigo e, provavelmente, raro.
Existem milhbes de livros antigos que nada valem porque néao
interessam a ninguém. Toda biblioteca publica esta cheia de livros
antigos, que, se fossem postos a venda, nao valeriam mais que o
seu peso como papel velho. O valor de um livro nada tem a ver com
a sua idade. A procura é que torna um livro valioso”.(Rubens Borba
de Moraes em “O bibliéfilo aprendiz”, 2005, p. 67).

Como posso manter meus livros em bom estado de conservagdo?

Os livros sdo danificados pela luz e pela oscilagao de temperatura
e umidade. E melhor guarda-los em local fresco e confortavel, num
ambiente seco e estavel, com iluminagéo baixa ou indireta.

Evite guardar seu livros em lugares onde eles seréo expostos a luz
solar direta.

Né&o enrole livros em jornal ou plastico, nem armazene-os em caixas
de papeldo. O acido do papeldo ou do jornal ira danificar os livros.
Sacos plasticos restringem a circulagéo de ar, podendo promover o
crescimento de mofo ou bolor.

Livros de grande porte, como Atlas, jornais encadernados ou
folhetos de arte, poderédo ser guardados na horizontal.

Nunca use fita adesiva para reparar paginas soltas ou rasgadas,
pois com o tempo a cola da fita, que é acida, deixara residuos e
tornara o papel amarelado.

E possivel comprar ou mesmo fazer caixas de protecdo para o
armazenamento de livros antigos ou frageis. Recomenda-se o uso
de papéis e colas alcalinos para a confecgdo dessas embalagens.

http://tesourobibliografico.wordpress.com/livroraro/
imagem: www.radamesm.files.wordpress.com/2009/03/livros_
antigos2.jpg

9

Nathaniel vai reconhecendo os personagens:

Chapeuzinho Vermelho E O Lobo, Alice, Aladin... Mogli...
Balu... O Mago Merlin... O Rei Arthur... Pindquio... Gulliver...
Cinderela... Sherazade... A Menina do Fosforo... Simba... Peter
Pan...

Anote no quadro e pergunte que conhece esses personagens
e se alguém gostaria de contar a sua historia. Combine com



os alunos um projeto chamado uma histéria por dia. Outros
personagens podem ser acrescentados a lista e cada um
deve procurar em bibliotecas ou na internet, os contos de
fadas. Eles podem perguntar também a parentes e amigos se
conhecem a histéria dos personagens. A medida em que as
histérias vao sendo contadas, vao sendo eliminadas da lista.
Se alguma nao for encontrada, vocé pode pesquisar e trazer
para a turma. Eles podem fazer ilustragdes e reescrever as
histérias que podem fazer parte de uma exposicao.

http://www.educacional.com.br/projetos/ef1ad/contosdefadas/
contos.html
http://volobuef.tripod.com/page_maerchen.htm

¢

Na carta, a tia deixa para a Angélica a boneca e diz que:
“chegou a hora de contar a ela seus segredos... e de ela lhe
contar os dela”.O que ela quis dizer com isso? A boneca tinha
algum segredo? E Angélica? Ela tinha algum segredo?

@

Angélica diz: “Ora, dar livros ao Nathaniel € como dar patins
a um peixe” Pergunte se entenderam o que ela quis dizer.
Lembre o ditado popular que diz “dar pérolas aos porcos” ou
“dar nozes a quem n&o tem dentes” Fale sobre os ditados

ou ditos populares e explique que eles sao como as lendas,
ninguém sabe quem inventou e foram passando de boca em
boca. Apresente alguns ditados e perguntem se conhecem e
se perceberam o que querem dizer.

Ditos populares

Ditos populares sao frases e expressdes que transmitem
conhecimentos comuns sobre a vida. O contetdo de um dito
popular geralmente relaciona-se a aspectos universais da
vida, sendo comum ouvirmos-os em situagdes cotidianas.

A maior parte dos ditos populares é de criacdo andénima: sédo
faceis de se decorar e transmitir em funcao de seu formato
curto, simples e direto. Os ditos falam sobre diversos assuntos
e fazem parte da cultura popular.

Quem tudo quer, tudo perde.

Falar é prata, calar é ouro.

Papagaio come milho, periquito leva fama.
Desgracga pouca é bobagem.

Dia de muito, véspera de pouco.

Uma andorinha s6 nao faz verao.

E melhor prevenir do que remediar.

A noite todos os gatos sdo pardos.

Quem né&o tem cdo caga com gato.

Cada macaco no seu galho.

Quem ri por ultimo ri melhor.

Um homem prevenido vale por dois.

De moeda em moeda se faz uma fortuna.
Gato escaldado tem medo de agua fria.

Em terra de cego, quem tem um olho é rei.
Quem tem pressa come cru.

Nada como um dia apés o outro.

Antes tarde do que nunca.

Em boca fechada ndo entra mosca.

Quem semeia ventos, colhe tempestades.
Cada cabega, uma sentenca.

N&o adianta chorar sobre o leite derramado.
E melhor ndo cutucar a ongca com vara curta.
Na cama que faras, nela te deitaras.

Quem desdenha quer comprar.

Cada coisa a seu tempo.

Quem espera sempre alcanga.

Nem tudo que reluz é ouro.

Agua mole em pedra dura, tanto bate até que fura.
Quem tem telhado de vidro ndo atira pedra ao vizinho.

Santo de casa nao faz milagre.

Aproveite a sorte enquanto ela esté a seu favor.
As aparéncias enganam.

Em casa de ferreiro, espeto de pau.

N&o conte com o ovo na barriga da galinha.
Cautela nunca é demais.

N&o ha marcas que o tempo n&o apague.

Cao que ladra nao morde.

Em rio que tem piranha, jacaré nada de costas.
Agora, é tarde, Inés é morta.

Devagar se vai longe.

E na necessidade que se conhece o amigo.
Pense duas vezes antes de agir.

Mais vale um passaro na méo do que cem voando.



Depois da tormenta, sempre vem a bonanga.

De grao em gréo, a galinha enche o papo.

N&o confie na sorte. O triunfo nasce da luta.

N&o ha bem que sempre dure, nem mal que nunca se acabe.
A uniao faz a forga.

Dizei-me com quem andas e eu te direi quem és.
Se cair, do chao nao passa.

Aqui se faz, aqui se paga.

Pense rapido, fale devagar.

Quem tem boca vai a Roma.

Os ultimos serdo os primeiros.

(:]

Quando Nathaniel tenta ler a férmula magica, as letras se
misturam. Proponha brincadeiras em que as letras ficam
embaralhadas para que se encontrem palavras. Existem os
caca-palavras e as Letrocas. Vocé pode reproduzir letrocas
ou caga-palavras para que seus alunos, em grupo, tentem
encontrar o maior niumero de palavras.

JCOSA) M-
H O C E O L ENCONTRE NO DIAGRAMA
ABAIXO 11 NOMES DE INSETOS. <
COELHO Eg '
OLEO @5%%Mgwawﬂ =
CcoLo BV[SITIgIN[O[PIQ[RISIT UMV
XBESOUROZABPCOD
OLHO EIFGIHI|T|LIMINIPIRIUIR|S|T
vIX1ZIGBARIA|TIAIT L |V|C|Z
ECO X|Ls|rlvlylznmx|s|G|T|Alv
N FIABIE|LIH|AIPINIVIR|A|Z|Q|P]
PISICIARIRIAIP A|TIOIVIXIC|A#
OLE virlElRW[/ LoV ol K [BM
TIcD|F 6|7 |KIMP|QUS|T|V[X
ELO FlolRM|/ G |Alv Z|H|0|A|C|S|N
VIH|UF|P|T|D|X|A|RIAINHIAZ
OCO BloR|BlO|LIEIT AINZ[VsM|T
ulPEIR|ICIE|VIE|T|O|LIX|K|B]C

http://eensino.blogspot.com/2010/06/caca-palavras-insetos.html
http://www.fulano.com.br/scripts/jogosonline/letroca/game.swf

¢

A bruxa acha que Nathaniel € um impostor porque ele ndo
sabe ler e deixou que os livros fossem vendidos. Ela estava
certa? Comente que realmente ela estava se baseando em
verdade, mas que era preciso saber os motivos de Nathaniel
antes de condena-lo e castiga-lo fazendo com que se
tornasse pequeno.

G

Pergunte como se sentiriam se de repente ficassem pequenos
como o Nathaniel. Peca que falem ou escrevam a respeito.

11

Senhor Cacareco vé que os livros sdo realmente antigos. Sao
de 1870. Se a cena fosse hoje, quantos anos teriam os livros?

&

Quando Nathaniel resolve voltar para tentar ler a férmula
magica, ele ganha uns 6culos do Pinéquio. O boneco diz que
os 6culos sdo magicos. Isso era verdade? Entao porque ele
disse isso?

(‘E‘

Fale sobre a figura do Ogro. Nas histérias ele é um ser
malvado que come as pessoas. Ele estava até querendo fazer
isso, mas depois que Alice explica o quanto valem os amigos
ele desiste e passa a ir junto, ajudando o tempo todo. O que
acham disso. Uma pessoa que dizem ser malvada pode se
modificar?



&

Quando o cliente chega para comprar os livros, os
personagens ficam todos misturados. Quando ele vé a
Cinderela com o Lobo Mal na Histéria das Mil e Uma Noites
desiste de comprar. Pergunte se seriam capazes de fazer
historias misturando os personagens. Como elas ficariam?
Peca que inventem uma histéria assim e escrevam e que

se lembrem que os personagens devem manter suas
caracteristicas, por exemplo: Pinéquio € mentiroso, o Coelho é
apressado, Chapeuzinho desaparece, a bruxa € malvada etc.

&

A medida em que o tempo vai passando as ilustracdes

do livro comegam a desbotar e a desaparecer. Pergunte
porque acham que isso estava acontecendo? O chapeuzinho
vermelho foi ficando rosa e a outra compradora nem
conseguiu ler as historias. Comente que os Contos de Fadas
sao histoérias que vem sendo contadas pelos pais para os
seus filhos desde que foram criadas e se as pessoas pararem
de contar e ler essas histérias elas realmente vao desaparecer
porque ninguém mais vai se lembrar delas. Fale sobre a
importancia de lembrar das coisas que fazem parte da nossa
cultura para que elas ndao desaparegcam com o tempo. Cite o
exemplo da linguagem e da cultura indigena.

G

Quando finalmente Nathaniel consegue ler ficamos sabendo
que a férmula méagica era uma frase: - “E UMA HISTORIA
MAS ISSO NAO QUER DIZER QUE NAO SEJA REAL”.
Pergunte se entenderam o que a frase quer dizer. Proponha
gue escrevam a respeito do que é real e imaginario e
quando é que essas coisas se misturam. Fale do cinema,
da literatura e das artes onde os autores sonham situagdes
e elas se concretizam nas obras. Fale de histdrias reais que
se tornaram imaginarias através de filmes e filmes de ficcao
que mostram cenas que acontecem de verdade muito tempo
depois.



