De: Michael Hegner e Karsten Kiilerich

Dinamarca, Franga, Alemanha e Reino Unido, 2006
Duragao: 82 minutos

Titulo Original: Den grimme &lling og

Animais humanizados em filmes infantis sempre sdo um recurso interessante.
As caracteristicas individuais, quando transpostas para personagens de
desenho animado, provocam ao mesmo tempo identificagao e distanciamento.
E como se a gente estivesse observando outro grupo, que na verdade é o

NOSSO mMesmo.

Nesta versao, totalmente livre, do Patinho Feio, além de muita acéo, ha
muitas oportunidades de reflexao a partir das atitudes e do modo de ser
dos personagens. Ratso, por exemplo, aparentemente tem muito a ver com
pessoas espertas que vivem dando golpes e enganando os outros. Feio
acredita em tudo e sofre. Uma situacdo muito comum em nossa

sociedade, ndo é mesmo? A medida que a histéria se
desenvolve, ha uma mudanga nessas atitudes. Ratso
se torna mais sincero e Feio, mais independente.

Entdo, podemos ir além do espirito critico e
mostrar que sempre ha a possibilidade de
revisdo de conceitos e formas de agir.

Para a Educacgao Infantil, ha a relagédo com

o maravilhoso universo das historias e dos
contos tradicionais e muitas oportunidades

de explorar as caracteristicas dos animais,
mostradas no filme de forma absolutamente
divertida e original.

Para as primeiras séries, muitas situagées que
despertam questionamentos e possibilitam o
aprofundamento dos temas e suas relagbes com
o curriculo escolar.

Converse
com seus alunos a
respeito do filme. Fagca um
resumo da histéria, comente
as curiosidades e chame
atencao para os aspectos a serem
observados. Planeje a ida ao
cinema, recomendando alguns
cuidados: nao falar alto, ndo
sair durante a projegao
etc.



Antes
de virar

filme, as aventuras
de Feio e Ratso foram
apresentadas em uma

série de TV na Dinamarca
que se chamava “O
Patinho Feio e Eu!”,
exibida em 2006.

A histoéria
é inspirada em O
Patinho Feio, conto de
fadas criado pelo poeta
e autor dinamarqués
Hans Christian Andersen,
publicado pela primeira
vez ha quase
duzentos anos.

Assim como

Para fazer
este filme cinco
paises se reuniram:
Franga, Alemanha,
Irlanda, Inglaterra
e Dinamarca.

Uma vez
um reporter
perguntou a Andersen
se ele nao ia escrever
a sua biografia, e ele
respondeu que ja tinha
escrito O Patinho
Feio.

o patinho, Andersen
era muito feio, baixinho,
narigudo e tinha os pés
enormes e algumas pessoas
dizem que ele era filho do rei
da Dinamarca, que nunca
o reconheceu como

filho.

Andersen
escreveu muitas
histérias para criangas,
como a Sereiazinha e a
Roupa Nova do Rei. Elas
foram traduzidas em 150
idiomas e sao conhecidas
por quase todas as
criangas do mundo.



Como no classico conto de Hans Christian Andersen, O Patinho Feio, esta é a historia de
alguém muito feio que sofre muito, até descobrir quem realmente é.

Feio nasce acidentalmente junto a Ratso, um inescrupuloso empresario de novos talentos que,
para fugir de uma de suas encrencas, convence a todos que é seu pai.

Eles viajam rumo a fama e ao sucesso, num caminho cheio de aventuras e dificuldades.

Até que os inimigos de Ratso conseguem encontra-los e ai a coisa fica realmente muito feia.

Quem aparece no filme.

Como sao os personagens.

Onde ele se passa.

Por que tudo aconteceu.

Se isso poderia acontecer na vida real.

Como o filme foi feito.



EDUCAGCAO INFANTIL

OBJETIVOS RELACIONADOS:

As atividades sugeridas oferecem a possibilidade de integragdo com os Referenciais Curriculares
Nacionais do Ministério da Educacao.
No caso deste filme, consideramos os seguintes objetivos relevantes e pertinentes:

Linguagem Oral e Escrita

* Uso da linguagem oral para conversar, comunicar-se, relatar suas vivéncias e expressar desejos,
vontades, necessidades e sentimentos, nas diversas situa¢des de interagao presentes no cotidiano.

* Interesse por escrever palavras e textos ainda que nao de forma convencional.
» Escutar textos lidos, apreciando a leitura feita pelo professor.

» Participacao em situagoes de leitura de diferentes géneros feita pelos adultos, como contos, poemas,
parlendas, trava-linguas etc.

» Participacao em situagdes que envolvam a necessidade de explicar e argumentar.

+ Ampliagao gradativa de suas possibilidades de comunicagao e expressao, interessando-se por conhecer
varios géneros orais e escritos e participando de diversas situagdes de intercambio social nas quais possa
contar suas vivéncias, ouvir as de outras pessoas, elaborar e responder a perguntas.

* Produgao de textos individuais e/ou coletivos ditados ao professor para diversos fins.

* Respeito pela produgao propria e alheia.

Movimento

* Manipulagao de materiais, objetos e brinquedos diversos para aperfeicoamento de suas habilidades
manuais.

Artes Visuais

* Apreciagao das artes visuais e estabelecimento de correlagdo com as experiéncias pessoais.
+ Observagéo e identificagdo de imagens diversas.

* Apreciagdo das suas produgdes e das dos outros, por meio da observagéo e leitura de alguns dos
elementos da linguagem plastica.

* Desenho a partir do que foi observado.

Natureza e Sociedade

» Estabelecimento de algumas relagbes entre diferentes espécies de seres vivos, suas caracteristicas e
suas necessidades vitais.



Faga perguntas para medir a compreensao:
— O que acharam do filme?

— O que mais gostaram no filme?

— E o0 que nao gostaram?

— Onde ele se passa?

— Qual é o enredo?

— Os fatos podem acontecer na vida real?
— Quem aparece no filme?

— Qual o personagem favorito? Por qué?

— Como o filme foi feito?

Imprima algumas imagens do filme ou exiba
os extras do DVD e pecga as criangas que
digam o que esta acontecendo em cada
cena e descrevam os personagens. Anote

o que dizem. Depois peca que ordenem

na sequéncia do filme. O resultado pode ir
para um mural do filme com as ilustragdes
e legendas, no qual, mais tarde, serdao
colocados os outros trabalhos que eles
fizerem sobre o filme.
http://lwww.cinepop.com.br/filmes/putzacoisatafeia.htm

http://www.adorocinema.com.br/filmes/putz-a-coisa-ta-
feia/putz-a-coisa-ta-feia.asp

A noite no galinheiro, todas as maes estao
contando histdérias para os filhos e Ratso
conta para Feio uma historia que aconteceu
com ele e uma namorada. Quem gosta

de histérias? Que tipo de histérias gostam
mais: as inventadas ou as que aconteceram
de verdade? Proponha um concurso de
histdrias. Divida a turma em grupos e peca
gue combinem como sera a histéria. Lembre
que toda a historia tem um comego, um meio
e um fim. Apés um tempo eles deverdo contar
a historia e a turma escolhera qual a melhor.
Se houver interesse, cada grupo podera
representar a histéria ou desenha-la.

Pergunte se todas as criangas conhecem a
historia do Patinho Feio e relembre o conto
de Andersen. Analise as semelhancgas e
diferencas entre o conto e o filme.

A histéria: http://www.clubedobebe.com.br/
HomePage/Fabulas/opatinhofeio.htm

Livro virtual para imprimir: http://www.
universodobebe.com.br/downloads/0%20
patinho%20feio.pdf

Para ouvir: http://miniweb.com.br/Cantinho/
Infantil/38/estorias_miniweb/patinho_feio.html

Quando os cisnes chegam voando, todos
ficam maravilhados com a beleza deles.
Pergunte se alguém ja viu um cisne de
verdade. Como foi? E em filme? Proponha
saber mais sobre esse animal € o simbolo da
realeza, pela sua beleza e graciosidade.

Cisne:

Muitos admiradores concordam em dizer
que esta é a mais bela espécie de cisne.

E, ainda, uma das poucas que & natural da
Ameérica do sul, vivendo nas regides geladas
do continente, de onde precisam emigrar no
inverno, chegando mesmo até o estado de
Séao Paulo nessas ocasides.

Os cisnes sao aves aparentadas com patos,
gansos e marrecos, mas seu longo pescogo
permite-lhes explorar fontes de alimento no
fundo dos rios que sao inacessiveis a estes.
Os bicos de todos os membros do grupo sao
proprios para filtrar as particulas alimenticias
da agua e do lodo. No fundo, encontram
algas, insetos, crustaceos e outros animais
que sao a base de sua alimentacédo. Estao
de tal forma adaptados a essa dieta que nao
vivem se forem alimentados com racdes
secas, podendo até morrer de fome mesmo
cercados de comida.



O cisne-de-pescogo-preto € pouco timido e pode
fazer seu ninho em areas movimentadas e la
incubar seus ovos sem se intimidar. Defendem
bravamente o ninho se alguma aproximagao

o incomodar. Quando nascem, justificando

a historia infantil, sdo avezinhas com penas
asperas e arrepiadas em tons de cinza, um
pouco mais escuras no pescogo. Os pais as
vezes levam os filhotes para passear pela agua
em suas costas, como se fossem barcos vivos.

Apenas quando chegam a um ano de idade
conquistam sua coloragao adulta, e seu pescoco
totalmente negro contrasta belamente com

a base vermelha de seu bico e com o corpo
totalmente branco. Sao péssimos na decolagem,
mas uma vez em vOo podem percorrer

grandes distancias. Assim, conseguem voltar

a habitar areas de onde foram extintos em

anos anteriores, quando a preocupag¢ao com a
ecologia nao era importante.

Texto de Ricardo Avari

Biélogo da Divisao de Ciéncias Biolégicas em http://
www.zoologico.sp.gov.br/aves/cisnedopescocopreto.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cisne
http://www.terra.com.br/criancas/bichos/cisnes.htm
Canto do cisne: http://www.cantodasaves.hpg.ig.com.br/
somcisne.htm

Fazer cisne com balao de latex: http://www.latexsr.com.
br/cisne.htm

Durante o filme, as paisagens mudam. No inicio,
0 céu esta azul, depois folhas caem das arvores,
na viagem fica muito frio e neva; quando Feio
encontra Jessé ha muitas flores. Pergunte se
notaram isso e compare com o tempo que esta
fazendo hoje e como estava antes. Observe que,
durante o ano, o tempo muda, aproveitando para
falar sobre as estagdes do ano e explicar por que
elas acontecem.

http://lwww.fiocruz.br/biossegurancalBis/infantil/
estacoes-ano.htm

Ratso diz para Feio que ele vai entender melhor
as coisas quando crescer, mas que isso demora;

€ que crescer nao é uma coisa que acontece

do dia para a noite. Mesmo assim, no dia
seguinte Feio cresceu. Isso poderia acontecer na
realidade? Pergunte como eles perceberam que
cresceram e peca que comentem a experiéncia.
Pecga que lembrem como eram no ano passado
€ como serao no ano que vem. Pega que tragam
fotos de quando eram menores e monte uma
linha de tempo, que terminara com o desenho de
como acham que estardo daqui a um tempo.

Sobre a cena que o peixe engole e depois cospe
Ratso e Feio, pergunte se alguém conhece uma
historia parecida. Relembre entdo a historia de
Pindquio e conte que ela é inspirada em Jonas e
a Baleia, uma histéria da Biblia.

http://www.contandohistoria.com/pinoquio.htm

Quando eles chegam ao parque de diversoes,
encontram muitas gaivotas. Elas estdo em todos
os brinquedos e quando perguntam pelo Ernie, o
primo de Ratso que o convidou para trabalhar no
parque, morrem de rir. Por qué? Ratso também
nao acredita no parentesco, mas Ernie explica:
“Sou peludo, vocé também, nés temos olhos
grandes e somos muito bonitos.” O que acham
disso? Deixe que comentem, sem interferir,
depois pensem em alguém de que gostem

muito e que € muito diferente deles e fagam um
desenho a respeito.

Na hora do show, Ratso ndo consegue
apresentar Feio. Por qué? Jesse e Ratso
tiveram uma briga e ela disse que ele estava se
aproveitando da feiura dele, lembram? Comente
a mudancga do personagem e pergunte se iSso
pode acontecer na realidade. Alguém conhece
algum caso assim?



Chegam as surpresas do final: Ratso vai se
casar e Feio € um cisne. Ratso diz que ele fugiu
de Phyllis porque ela ndo o amava e ela diz que
precisava dele porque era o ultimo rato solteiro
da cidade, e quando descobre que ele tem um
filho, desiste do casamento. Os cisnes chegam
e querem que Feio va com eles. E que logo ele
vai se esquecer de todos os amigos de antes.
Ele pergunta sobre o amor e eles ndo sabem
responder. Ele entdo resolve voltar e diz que
tem que ficar com os da propria espécie, isto

é: Ratso, Jesse, Ernie e o pessoal da Lagoa
dos Patos. Eles aproveitam que ja esta tudo
arrumado para um casamento e resolvem fazer o
casamento de Feio e Jesse. O que acharam do
final do filme? Ele poderia ser diferente? Como
seria?



ENSINO FUNDAMENTAL
1° CICLO

OBJETIVOS RELACIONADOS:

As atividades sugeridas oferecem a possibilidade
de integragcdo com os Parametros Curriculares
Nacionais do Ministério da Educacéo.

No caso deste filme, consideramos os seguintes
objetivos relevantes e pertinentes:

Lingua Portuguesa

* Expressar seus sentimentos, experiéncias, idéias
e opgoes individuais.

» Utilizar a linguagem oral com eficacia, sabendo
adequa-la a intengdes e situagbes comunicativas
que requeiram conversar num grupo, expressar
sentimentos e opinides, defender pontos de
vista, relatar acontecimentos, expor sobre temas
estudados.

+ Descrever cenarios, objetos e personagens.

» Contar histérias ja conhecidas, mantendo-se
proximo ao texto original.

* Narrar histérias conhecidas, buscando
aproximagao com as caracteristicas discursivas
do texto-fonte.

» Ser capaz de ouvir com atengao os professores
e colegas e intervir sem fugir do assunto tratado,
formular e responder a perguntas e manifestar-
se, além de acolher opinides dos demais.

» Narrar fatos respeitando a temporalidade e
registrando as relagées de causa e efeito.

* Fazer a exposigao oral com ajuda do professor,
usando suporte escrito, quando for o caso.

* Fazer a correspondéncia dos segmentos
falados com os segmentos escritos da Lingua
Portuguesa.

* Buscar informagoées e consultar fontes de
diferentes tipos (jornais, revistas, enciclopédias
etc.), com ajuda.

» Usar dicionarios e outras fontes impressas para
resolver duvidas ortograficas.

* Participar em situacdes de intercambio oral
que requeiram: ouvir com atencgao, intervir sem
sair do assunto tratado, formular e responder

a perguntas, explicar e ouvir explicagoes,
manifestar e acolher opinides, adequar as
colocacoes as intervencoes precedentes, propor
temas.

Manifestar experiéncias, sentimentos, idéias e
opinides de forma clara e ordenada.

Geografia

Utilizar imagens e textos, observar e descrever a
paisagem e conhecer pontos de referéncia para
se deslocar com autonomia e representar os
lugares onde vivem.

Compreender a espacialidade e temporalidade
dos fenébmenos geograficos estudados em suas
din@micas e interagdes.

Utilizar tanto a linguagem oral quanto ilustragdes
para observar e descrever a paisagem.

Historia

Comparar acontecimentos no tempo, tendo
como referéncia anterioridade, posterioridade e
simultaneidade.

Organizar alguns repertérios histérico-culturais
que lhes permitam localizar acontecimentos numa
multiplicidade de tempo, de modo a formular
explicagdes para algumas questdes do presente e
do passado.

Estabelecer relagdes entre o presente e o
passado.

Matematica

Resolver situagdes-problema e construir, a
partir delas, os significados das operagées
fundamentais, buscando reconhecer que uma
mesma operacao esta relacionada a problemas
diferentes e um mesmo problema pode ser
resolvido pelo uso de diferentes operacoes.

Desenvolver procedimentos de calculo — mental,
escrito, exato, aproximado — pela observacao de
regularidades e de propriedades das operagodes e
pela antecipagao e verificagdo de resultados.

Estabelecer pontos de referéncia para situar-
se, posicionar-se e deslocar-se no espaco,
bem como para identificar relagoes de posi¢ao
entre objetos no espaco; interpretar e fornecer
instrugdes, usando terminologia adequada.



Ciéncias Naturais

+ Estabelecer relagdes entre caracteristicas e
comportamentos dos seres vivos e condi¢cdes
do ambiente em que vivem, valorizando a
diversidade da vida.

* Reconhecer processos e etapas de
transformacao de materiais em objetos.

* Realizar experimentos simples sobre os
materiais e objetos do ambiente para investigar
caracteristicas e propriedades dos materiais e de
algumas formas de energia.

» Utilizar caracteristicas e propriedades de
materiais, objetos, seres vivos para elaborar
classificacoes.

* Formular perguntas e suposi¢oes sobre o assunto
em estudo.

* Organizar e registrar informagdes por meio de
desenhos, quadros, esquemas, listas e pequenos
textos, sob orientagdo do professor.

* Comunicar de modo oral, escrito e por meio
de desenhos, perguntas, suposicdes, dados e
conclusées, respeitando as diferentes opinides e
utilizando as informacgdes obtidas para justificar
suas ideéias.

Pluralidade Cultural

» Desenvolver uma atitude de empatia e
solidariedade com aqueles que sofrem
discriminagao.

* Repudiar toda discriminagdo baseada em
diferencas de raga/etnia, classe social, crenca
religiosa, sexo e outras caracteristicas individuais
ou sociais.

* Exigir respeito para si, denunciando qualquer
atitude de discriminacido que sofra ou qualquer
violacao dos direitos de crianga e cidadao.

» Valorizar o convivio pacifico e criativo dos
diferentes componentes da diversidade cultural.

* Espacos de vivéncia comum (para os jogos, as
festas, as oracgoes, os tratamentos de saude) e
espacos de vivéncia particular (as moradias).

Etica

» Adotar atitudes de respeito pelas diferengas entre
as pessoas, respeito esse necessario ao convivio
numa sociedade democratica e pluralista.

» Adotar, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade,
cooperagao e repudio as injusticas e
discriminagoes.

* Assumir posi¢cdes segundo seu proprio juizo de
valor, considerando diferentes pontos de vista e
aspectos de cada situacéo.



Faga perguntas para medir a compreensao:
— O que acharam do filme?

— O que mais gostaram no filme?

— E o0 que nao gostaram?

— Onde ele se passa?

— Qual é o enredo?

— Os fatos podem acontecer na vida real?
— Quem aparece no filme?

— Qual o personagem favorito? Por qué?

— Como o filme foi feito?

Imprima algumas imagens do filme ou mostre
os extras do DVD e peca as criangas que
digam o que esta acontecendo em cada cena e
descrevam os personagens.

Va anotando o que dizem. Depois pega que
ordenem na sequéncia do filme. O resultado
pode ir para um mural do filme com as
ilustracdes e legendas, no qual, mais tarde,
serao colocados os outros trabalhos que eles
fizerem sobre o filme.

http://lwww.cinepop.com.br/filmes/putzacoisatafeia.htm

http://www.adorocinema.com.br/filmes/putz-a-coisa-ta-feia/

putz-a-coisa-ta-feia.asp

O filme comega com o show da minhoca Wesley,

que serve para mostrar as caracteristicas do
personagem Ratso. Pergunte se seus alunos
se lembram de como foi. A cena serve para
mostrar que Ratso € desonesto e mentiroso e

quer enganar o publico, que percebe, vaia e quer

o dinheiro de volta. Pergunte as criancas o que
acham disso e se sabem de alguém que viva
enganando as pessoas para ganhar dinheiro.
Deixe que contem suas experiéncias.

Enquanto aparecem os letreiros, Ratso esta no
trem e abre um papel em que esta desenhado
um mapa do caminho para o parque de
diversdes. Quem sabe o0 que € um mapa e
para que serve? Proponha que desenhem um
mapa do caminho entre a escola e a prépria
casa. Na saida da escola, todos deverao
prestar atengao no trajeto e desenhar o mapa
assim que chegarem, para nao esquecer nada.
Se preferirem, podem levar papel e lapis e ir
anotando no caminho. Lembre as criangas que
mapas tém setas, nomes das ruas e diregdes.
Quando seus alunos trouxerem os mapas,
entregue-os para que outras criangas vejam e
descrevam o caminho. Desta forma, ficarao
sabendo se 0 mapa esta correto ou ndo. Se a
sua escola tem um laboratdrio de informatica
com internet, vocé pode levar seus alunos para
conhecer o site Google Earth e observar a
imagem e o mapa com a localizagao da escola e
de suas casas.

http://learth.google.com/intl/pt/

O trem faz uma curva e, para nao se afastar
do parque de diversdes, Ratso pula do trem e
cai dentro de um ninho onde um ovo se mexe,
indo para cima dele e fazendo com que va

cair no galinheiro. Para escapar da furia das
galinhas que percebem que ele quer bater no
ovo, ele inventa que o ovo € dele, que ele é pai
do filhote que esta la dentro. Isso é possivel?
Por qué? Que tipo de animal € um rato? Ratos
botam ovos? Que tipo de animal bota ovos?
Como nascem os filhotes dos ratos e de outros
mamiferos?

http://leducar.sc.usp.br/ciencias/seres_vivos/seresvivos1.
htmi#reproduzem
http://www.animalplanetbrasil.com/guia_aves/
reproducaol/index.shtml
http://www.animalplanetbrasil.com/guia_aves/
reproducao/chocando/index.shtml
http://www.cda.sp.gov.br/Crianca/animais/mamiferos.htm



Relembre que o filme é inspirado na histéria

do Patinho Feio. Pergunte quem conhece o
conto de Andersen. Pega que contem a historia,
mas tenham o texto original na mao caso haja
esquecimentos e distorgdes. Pergunte qual das
duas histérias as criangas gostaram mais e o
porqué. Proponha uma comparacéao, analisando
a diferenga entre os personagens, a maneira de
agir dos dois patos, o desenrolar da historia e as
semelhancas e diferencas entre os finais.

As conclusdes devem ser ilustradas e
registradas.

A histéria: http://www.clubedobebe.com.br/HomePage/
Fabulas/opatinhofeio.htm

Livro virtual para imprimir: http://www.universodobebe.
com.br/downloads/o%20patinho%20feio.pdf

Para ouvir: http://miniweb.com.br/Cantinho/Infantil/38/
estorias_miniweb/patinho_feio.html

Ratso cava um buraco para fugir do galinheiro e,
quando € apanhado fazendo isso, inventa que

o caixote é um palco e convence Feio a fazer
um show. Os pintinhos maltratam Feio, que pula
desesperado. O publico morre de rir dele. O que
acham disso? As situagdes desesperadoras séo
engragadas? Quando se deve ou ndo rir dos
outros? Relembre aquele programa de TV que
mostra pessoas caindo e que todos acham muito
engragado. D& para controlar esse tipo de riso?
Deixe que expressem suas opinides, mas nao
emita a sua.

Ao ver a beleza dos cisnes, Feio se encanta e
um pintinho o chama de “aberracdo”. Um galinha
condena essa atitude, mas acaba piorando tudo
quando diz que ele é realmente uma aberracéo.
Alguém sabe o que significa essa palavra?
Proponha procurar no dicionario. Depois de
encontrar o significado, pergunte o que acham
disso? Devemos chamar assim alguém que nao
€ bonito? As pessoas tém o costume de admirar

pessoas bonitas e s6 querer ter amigos assim.
Sera que todas as pessoas bonitas s&o boas

e as feias sdo mas? Quais as qualidades de

um bom amigo? E preciso ser bonito para ter
tais qualidades? Explique entdo as diferencas
entre qualidades fisicas e qualidades morais.
Peca que facam uma lista de qualidades morais
e se lembrem de pessoas que as possuem,
descrevendo-as fisicamente.

Ainda a respeito dos cisnes, pergunte se alguém
conhece um famoso balé, inspirado nesses
animais, chamado O Lago dos Cisnes. Conte

a histdria, toque a linda musica de Tchaikovsky
e, se possivel, exiba flmes com cenas do

balé. Depois disso, os alunos poderao relatar
oralmente (ou escrevendo, se ja forem capazes)
a experiéncia e ilustra-la.

http:/lwww.edukbr.com.br/artemanhas/repertorio_lago_
cisnes.asp
http://www.geocities.com/Hollywood/Lot/8182/lago.html
Videos: http://videolog.uol.com.br/video.php?id=233033
Buscar em http://www.youtube.com/

Musica: http://lwww.classicos.hpg.ig.com.br/mp3.htm
http://www.5pmusic.com/download-mp3-6/ffbe3273_4.shtml

Feio cresce e fica estranho. Ratso faz algumas
perguntas e descobre que ele agora € um
adolescente. Explique essa fase da vida e como
ela transcorre para a maioria das pessoas.
Explique que a adolescéncia ocorre por volta dos
12 anos e pega que calculem quanto tempo falta
para que eles cheguem a essa fase. Pergunte

se alguém tem um irmao ou conhece um
adolescente. Como ele é? Pergunte como acham
que ficardao quando estiverem adolescentes e por
qué. Peca que escrevam um texto e entreguem
para a mae guardar até que cheguem Ia, a fim
de comparar e ver se acertaram as previsoes.



Na floresta, Ratso e Feio encontram Jesse,
uma patinha que tinha sido apanhada por uma
raposa, e Feio a salva. Mais tarde eles se
encontram de novo, mas Ratso ndao quer que
ela os acompanhe, diz que ele e o filho sempre
viajam sozinhos e que ela vai atrapalhar. Feio
nao aceita ir sem Jesse e Ratso muda de idéia;
entdo eles seguem juntos. Por que acham que
ele fez isso? Quando precisam atravessar a
ponte, ela tem a solucdo, que € ir pela ponte,
mas Ratso ndo a escuta e eles atravessam pela
agua e sao atacados por um peixe enorme.
Comente novamente a atitude de Ratso e
pergunte se conhecem alguém assim e se ja
tiveram sua opinido desprezada ou deixaram de
ouvir alguém e se arrependeram.

Pergunte quem ja foi a um parque de diversdes,
como é e o que existe la. Como funcionam

os brinquedos? Pergunte qual é o brinquedo
favorito e proponha a construgcdo de uma
maquete de um parque. Faca uma relagcédo dos
elementos: bilheteria, roda-gigante, montanha-
russa, trem-fantasma, autopista, tunel do amor,
carrossel, pipoqueiro, lanchonete. Divida a turma
em grupos. Cada grupo ficara responsavel por
um setor do parque. Eles deverao planejar a
confecgdo, o material necessario, quem trara

0 qué e como trabalhar em conjunto para a
confecgdo. Ao final, todos os setores serao
reunidos e o parque sera montado, podendo ficar
em exposi¢cao para que as outras turmas vejam.

http://ciencia.hsw.uol.com.br/montanhas-russas.htm
http://www.weblandia.com.br/
http://www.alemdaimaginacao.com.br

Ernie € um ventriloquo. Pergunte quem sabe o
que é isso. Ele tem um boneco em forma de galo
que ele chama de William e fala com ele o tempo
todo. Na verdade, é apenas o Ernie que fala

pelos dois, de uma forma que ninguém perceba.
Proponha brincar de ventriloquo. As criangas
deverao trazer um pé de meia e decora-lo como
um personagem, colocando cabelos, olhos etc.
Depois vao inventar um nome para ele e uma
maneira de falar. No final, quem desejar pode
fazer uma apresentacdo com o seu boneco.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Ventriloquia

Na hora do show, Ratso n&o consegue
apresentar Feio. Por qué? Jesse e Ratso
tiveram uma briga e ela disse que ele estava se
aproveitando da feiura dele, lembram? Comente
a mudanga do personagem e pergunte se iSso
pode acontecer na realidade. Alguém conhece
algum caso assim?

Feio acreditou que era um artista e, quando
viu que todos estavam rindo dele, ficou muito
triste e comecgou a falar com Ratso e a chorar.
Neste momento, chega Phyllis e sequestra
Feio. O publico pensa que tudo faz parte do
show e aplaude. Explique a diferenga entre os
géneros teatrais: comédia, drama e aventura.
Exemplifique e compare. Pergunte se eles
conhecem filmes ou programas de TV de
diferentes géneros.

A cerca do galinheiro é eletrificada e o gato Ernie
toma um choque. Pergunte quem sabe o que é
eletricidade e para que serve. Pecga que apontem
na sala o que funciona por energia elétrica e

que se lembrem das coisas que tém em casa.
As criangas podem fazer uma lista e depois
pesquisar o funcionamento dos aparelhos.
Proponha uma pesquisa a respeito de outros
meios de obter energia.

http://ciencia.hsw.uol.com.br/eletricidade.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Eletricidade
http://www.ambientebrasil.com.br/composer.php3?base=./
energia/index.html&conteudo=./energia/rosto.html



Quando estéo presos, Ratso e Feio tém uma
conversa e Ratso conta que ndo é realmente
seu pai. Feio nao fica surpreso e diz que isso
nao tem importancia porque Ratso sempre foi
um pai para ele. Pergunte o que acham disso
e aproveite para falar sobre adocao. Deixe que
contem suas experiéncias, sem interferir.

Chegam as surpresas do final: Ratso vai se
casar e Feio € um cisne. Ratso diz que ele fugiu
de Phyllis porque ela ndo o amava e ela diz que
precisava dele porque era o ultimo rato solteiro
da cidade, e quando descobre que ele tem um
filho, desiste do casamento. Os cisnes chegam
e querem que Feio va com eles. E que logo ele
vai se esquecer de todos os amigos de antes.
Ele pergunta sobre o amor e eles ndo sabem
responder. Ele entdo resolve voltar e diz que
tem que ficar com os da prépria espécie, isto

é: Ratso, Jesse, Ernie e o pessoal da Lagoa
dos Patos. Eles aproveitam que ja esta tudo
arrumado para um casamento e resolvem fazer
o casamento de Feio e Jesse. O que acharam
do final do filme? Ele poderia ser diferente? Peca
que resumam o filme em uma frase. Todos irdo
escrever a frase em um papel, depois a turma
escolhera a melhor para ser colocada no mural
do filme.



